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Dos imágenes guardan relación entre sí. ¿Cuáles son? 
(Las pistas están al final del ejercicio) 
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Pistas: 
 
1.- Ambas imágenes están relacionadas con el circo. 

2.- Las dos imágenes están relacionadas con el dinero. 

3.- Las dos imágenes están relacionadas con el tiro con flecha. 

4.- Cuando llueve y luce el Sol, vemos el arco Iris. 

5.- Ambos animales son reptiles. 

6.- El senderista utiliza un mapa para guiarse. 

7.- Los conejos comen zanahorias. 

8.- Don Quijote luchó contra molinos de viento. 

9.- La regadera se utiliza para regar las plantas. 

10.- El iglú es la vivienda típica de los esquimales. 

11.- El tipi era utilizado por los pueblos indígenas nómadas de Estados Unidos. 

12.- Ambas especies viven en zonas muy frías del planeta. 

13.- Los faros guían en la noche a los navegantes. 

14.- En la Edad Media, los señores de la nobleza vivían en castillos. 

15.- El agricultor labra y cultiva la tierra. 

16.- China es el país con mayor producción y consumo de arroz del mundo. 

17.- El cartero deposita la correspondencia en los buzones. 

18.- En el parque hay zonas para que los niños jueguen. 

19.- El 12 de octubre de 1492, Cristóbal Colón, con tres carabelas, llegó por  

       primera vez a América. 

20.- Un número clásico de los magos, es sacar un conejo de la chistera. 

21.- El médico lleva sus instrumentos médicos en un maletín. 

22.- Si no tiene enchufe, funciona con pilas. 

23.- Ambas imágenes están relacionadas con la informática. 
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24.- A veces utilizamos el despertador para que nos despierte a una hora  

       concreta. 

25.- En la playa jugamos a construir castillos de arena. 

26.- Las embarcaciones llevan por seguridad botes salvavidas y flotadores. 

27.- Los elfos fabrican los juguetes y Santa Claus los reparte entre los niños. 

28.- El paracaidista utiliza el paracaídas. 

29.- El otoscopio se utiliza para reconocer por dentro el oído. 

30.- Las dos imágenes están relacionadas con el ajedrez. 
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